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Skolverkets foreskrifter den 7 juli 2017

om amnesplan for imnet tillaimpad programmering
i gymnasieskolan, inom kommunal vuxenutbildning
pa gymnasial niva och inom vidareutbildning i form
av ett fjidrde tekniskt ar;

beslutade den 28 juni 2017.
(Senaste indring SKOLFS 2022:303.)

Skolverket foreskriver foljande med stod av 1 kap. 4 § gymnasieforord-
ningen (2010:2039), 2 kap. 13 § forordningen (2011:1108) om vuxenutbild-
ning och 2 kap. 2 § forordningen (2014:854) om vidareutbildning i form av
ett fjarde tekniskt ar och statsbidrag for sddan utbildning.

1§ Amnesplanen for dmnet tillimpad programmering finns i bilagan till
dessa foreskrifter.

Dessa foreskrifter trader i kraft den 1 augusti 2017.
Pa Skolverkets vignar

MIKAEL HALAPI
Gunilla Rooke
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Bilaga

Tillimpad programmering

Amnet tillimpad programmering mdjliggdr en inom- och tvirvetenskaplig
fordjupning inom ett valt kunskapsomride. Amnet ger mdjlighet att anligga
ett datavetenskapligt perspektiv pa ett valt omrade. Tillimpad programmering
kan omfatta méanga olika akademiska discipliner, till exempel programut-
veckling, programsprak, algoritmer och systemutveckling samt kan vara
kopplad till olika tillimpningsomradden som ekonomiska, humanistiska,
konstnérliga, kreativa, medicinska, naturvetenskapliga, pedagogiska, sam-
hillsvetenskapliga eller tekniska.

Amnets syfte

Undervisningen i dmnet tillimpad programmering ska syfta till att eleverna
breddar eller fordjupar sina kunskaper och fardigheter inom programmering
tillimpat pa ett valt kunskapsomrade. Eleverna ska ges mdjlighet att fordjupa
ett vetenskapligt och professionellt forhéllningssitt. Undervisningen ska
ocksa leda till att eleverna utvecklar forméga att anvénda relevanta begrepp,
teorier, modeller och metoder i syfte att behandla fragestédllningar inom det
valda kunskapsomradet. Dessutom ska undervisningen bidra till att eleverna
utvecklar nyfikenhet for programmering, ett datavetenskapligt perspektiv pa
var omvirld och en forstaelse av dess betydelse i samhaéllet.

Undervisningen ska leda till att aktuell och relevant praxis, forskning och
elevernas egna erfarenheter tas till vara. Dessutom ska undervisningen ge
eleverna mojlighet att relatera de breddade eller fordjupade kunskaperna inom
programmering till valt kunskapsomrade samt bidra till att eleverna utvecklar
formaga att omsétta kunskaperna i handling.

Undervisningen i dmnet tilldmpad programmering ska ge eleverna
forutsdttningar att utveckla foljande:

1. Kunskaper om relevanta begrepp, modeller, teorier och arbetsmetoder.

2. Kunskaper om utvecklingsprocessen inom programmeringsomraden och
forstaelse av sambanden mellan processens olika delar.

3. Férmaga att identifiera, formulera och 16sa problem genom att tillimpa
programmering pa det valda kunskapsomradet samt forméga att reflektera
over och virdera valda strategier, metoder och resultat.

4. Formaga att analysera konsekvenserna av programmeringens betydelse
for individ, samhille och teknisk utveckling utifran héllbarhet, etik och genus.

Kurser i imnet

Tillimpad programmering, 100 podng. Kursen kan ldsas flera ganger med
olika innehall.
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Kurskod: TIATIL00S

Kursen tillimpad programmering omfattar punkterna 1-4 under rubriken
Amnets syfte. I kursen behandlas fordjupade kunskaper inom valt kunskaps-
omréade.

Centralt innehall
Undervisningen i kursen ska behandla féljande centrala innehall:

— Begrepp, teorier, modeller och metoder inom programmering.

— Formaga att 16sa problem i en datavetenskaplig kontext.

— Tillampningar inom valt kunskapsomrade, till exempel industriell pro-
grammering, spelprogrammering, utveckling av administrativa system
eller pedagogiska program, applikationsutveckling eller som hjdlpmedel
for att skapa eller bearbeta bild, ljud och film.

— Hur tillimpad programmering kan anvidndas som verktyg i behandlingen
av omfangsrika problemsituationer. Programmeringens mojligheter och
begrénsningar i dessa situationer.

— Konsekvenser av tillimpad programmering for det valda kunskaps-
omrédet.

Betygskriterier
Betyget E

I sitt arbete anvinder eleven med viss sikerhet grundldggande dataveten-
skapliga begrepp, teorier och modeller inom valt kunskapsomrade.

Eleven identifierar och formulerar i samrdd med handledare ett enkelt
problem inom valt kunskapsomréade. Eleven véljer och anvinder i samrad
med handledare lampliga algoritmer och l6sningsmetoder samt dokumenterar
arbetet och resultatet. Dessutom 16ser eleven med hjilp av programmering
problemet inom valt omrade med ett tillfredsstéillande resultat.

Eleven for ett enkelt resonemang utifrdn en analys av tillimpningens
konsekvenser for sitt valda kunskapsomrade.

Betyget D

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan C och E.

Betyget C

I sitt arbete anvinder eleven med viss sikerhet grundlidggande dataveten-
skapliga begrepp, teorier och modeller inom valt kunskapsomrade.

Eleven identifierar och formulerar efter samridd med handledare ett
problem inom valt kunskapsomrade. Eleven viljer och anvénder efter sam-
rad med handledare lampliga algoritmer och 16sningsmetoder samt doku-
menterar arbetet och resultatet. Dessutom l6ser eleven med hjélp av program-
mering problemet inom valt omrade med ett tillfredsstéillande resultat.
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Eleven for ett vilgrundat resonemang utifrén en analys av tillimpningens
konsekvenser for sitt valda kunskapsomrade.

Betyget B

Elevens kunskaper bedoms sammantaget vara mellan A och C.

Betyget A

I sitt arbete anvénder eleven med sékerhet grundlidggande datavetenskapliga
begrepp, teorier och modeller inom valt kunskapsomrade.

Eleven identifierar och formulerar efter samrad med handledare ett avan-
cerat problem inom valt kunskapsomréade. Eleven viljer och anvinder efter
samriad med handledare ldmpliga algoritmer och losningsmetoder samt
dokumenterar arbetet och resultatet. Dessutom 16ser eleven med hjilp av
programmering problemet inom valt omrade med ett gott resultat.

Eleven for ett viilgrundat och nyanserat resonemang utifran en analys av
tillaimpningens konsekvenser for sitt valda kunskapsomrade.
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